
Erstes Lüchtringer Boßel-Turnier  
am 21. Oktober 2023 ab 13.00 Uhr am Fährhaus 

Liebe Lüchtringer - seid dabei und meldet euch an!      (Anmeldung bis 5. Oktober 
möglich) 

Die Boßeln-Regeln 

Das Ziel des Boßelns ist es, eine festgelegte Strecke mit möglichst wenigen Würfen 
zurückzulegen. 

Zwei Gruppen mit jeweils bis zu 6 Teilnehmern treten gegeneinander an. Von einem 
gewählten Startpunkt aus erfolgt der Anwurf durch den ersten Spieler einer 
Mannschaft. Danach wirft der erste Spieler der anderen Mannschaft. Jeder Boßler 
versucht beim Wurf der Kugel die größtmögliche Weite zu erzielen. Der Wurf ist 
beendet, wenn die Boßelkugel ruhig liegenbleibt. Der Anschlusswurf des nächsten 
Boßlers in der Mannschaft erfolgt von diesem Punkt aus. 

Kommt die Kugel von der Strecke ab, wird sie im rechten Winkel zur Spielrichtung 
zurück auf die Strecke gebracht.  

Es wirft immer die Mannschaft zuerst, deren Kugel zurückliegt.  Beim Wendepunkt wird 
der Abstand zwischen den Kugeln dann in die Gegenrichtung umgelegt, wenn beide 
Kugeln die Wendelinie überrollt haben. Am Ende der Strecke wird über eine Ziellinie 
geboßelt und das Team gewinnt, das dazu die wenigsten Würfe benötigt. 

Allgemeine Infos 

• Jeweils 2 Mannschaften (pro Team max. 6 Personen) werden im zeitlichen 
Abstand von der Startlinie aus loslegen (erste Startzeit 13.00 Uhr), die genauen 
Startzeiten der einzelnen Teams werden, nach Ablauf der Anmeldefrist, den 
Ansprechpartner der jeweiligen Mannschaft per Mail mitgeteilt. 

• Alle Teams boßeln zunächst die Strecke vom Fährhaus durch das obere Feld bis 
zur Corveyer Eisenbahnbrücke (Wendepunkt). Wenn alle Mannschaften den 
Wendepunkt erreicht haben, boßeln die Teams der Reihenfolge nach und im 
zeitlichen Abstand zurück nach Lüchtringen. 

• Für Getränke am Start- und Wendepunkt ist gesorgt, für die Verpflegung 
unterwegs besteht Selbstversorgung 

• Ein gemütlicher Abschluss mit Auswertung findet in den Westfalen-Stuben statt. 
Bitte bei der Anmeldung angeben, ob bzw. was verzehrt wird. (Grünkohl oder 
Schnitzel mit Schnaps 19,50 €) Das Essen wird an dem Abend in den Westfalen-
Stuben bezahlt. 

• Meldet euch über den Anmelde-QR-Code an. Die Startgebühren (10 € pro Team) 
könnt ihr via PayPal an dorthe.stork@web.de senden oder bei  
Carmen Linnemann, Schützenstrasse 18 oder Dorthe Stork, Heuweg 27 in den 
Briefkasten schmeißen. 
 

 


